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PROPOSITOS

1 .- Presentar al estudiante las herramientas primordiales para la creacion y el desarrollo de un Web Site.

2.- Facilitar la adquisicion de conocimientos para la programacion de una pagina web.

3.- Propiciar el desarrollo y la capacidad de abstraccion y generalizaciéon, asi como también la formaciéon de
individuos capacitados para el desarrollo y puesta en marcha del web Site de una organizacion y su

mantenimiento.

OBJETIVOS

Los objetivos de la asignatura se concretan en el logro, por parte de los alumnos de las siguientes conductas:

1.- Mediante el uso de las herramientas de disefio de Paginas Web, disefiar Paginas y Portales utilizando las
técnicas y procedimientos impuestos por estas.

2.- Utilizando las diferentes técnicas para la implantacion de Web Site, elaborar Web Site utiles a las organizaciones
0 empresas.

3. - Identificar los elementos necesarios para la elaboracion y puesta en marcha de un Web Site.

4.- Obtener los fundamentos para la creacidn, insercion en Internet y mantenimiento de un Web Site.



UNidad I. Interfases Web

OBJETIVO N° 1: Internet

ACTIVIDAD DEL ACTIVIDAD DEL .
CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNO EVALUACION
v Exposicion del v' Lecturas previas de v )
1. Concepto y definicion de Internet. 1 Profesor. la investigacion. Formativa

2.- Servicios y Herramientas
3.- World Wide Web

4.- Navegadores

v" Ejercicios tedricos
en clases con
participacion del
alumnado.

v' Asignaciones
Periodicas.

v' Interrogatorios de los
alumnos.

v’ Resolucién y
ejercicios
individuales.

v" Sumativa

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

Material Didactico, Computadoras

VALOR DE LA
EVALUACION

PESO: 15%

BIBLIOGRAFIA

Revise pagina de bibliografia

PONDERACION:50%




Unidada II. Interfases y Disefio Web

OBJETIVO N° 2: Edicion de Web Site através de Aplicaciones no Graficas. HTML — Javascript.

ACTIVIDAD DEL

ACTIVIDAD DEL

CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNO EVALUACION
v Exposicion del v" Intervenciones de ,

1. Estructura de una péagina web. 3 profesor los alumnos. v Formativa
Listas. Comentarios. Formatos de v Sumativa
texto. Insercion de imégenes. v Ejercicios

) L v’ Participacion de los Individuales  por
2.-H1pereqlaces, Tablas, Insercion de 4 alumnos. parte de los
animaciones. Alumnos.

3.-Formularios, Listas de Seleccion, 4 v . L
Mapas de imagenes. Realizar ejercicios

en clases.

4.-Marcos, Marquesinas, ;Comg
publicar la pagina?. ;Comg 3
incluirla en los buscadores?. v’ Asignaciones
Contadores de visitas. Periodicas.

5.-Scripts de Java, trabajo con 6

Frames, Botones.

Interrogatorios  a
los alumnos.

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

Material Didactico, Computadoras

VALOR DE LA
EVALUACION

PESO: 25%

BIBLIOGRAFIA

Revise pagina de bibliografia

PONDERACION:50%




Unidad ILInterfases y Disefio Web

OBJETIVO N° 3: Objetivo No 3 Edicion de Web Site a través de Aplicaciones Graficas FrontPage

ACTIVIDAD DEL ACTIVIDAD DEL .
CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNO EVALUACION
1. Crear y usar hiperenlaces. 7 v Exposicion del v" Intervenciones de )
. profesor los alumnos. ¥ Formativa
2.- Creacion y desarrollo de la Red. 7
- . . v Sumativa
3.- Uso basico de texto y graficos. 8 v Ejercicios
v D .
4 - Aplicar temas gréficos. 2 Participacion de los Individuales  por
alumnos. parte de los
5.- Uso de Imagenes. 8 Alumnos.
6.- Uso de listas y tablas. 9 v Realizar ejercicios
7.-Crear y usar efectos especiales 9 en clases.
8.- Creacion y administracion
avanzada de Web Site. 10 v Asignaciones
9.-Uso de Marcos y Formularios. 10 Periddicas.
10.- Uso de WebBots, tablas de .
: 11 Interrogatorios  a
contenido contadores, Grupos de v
. . los alumnos.
Discusion.
RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE VALOR DE LA
EVALUACION
Material Didactico, Computadoras PESO: 30%
BIBLIOGRAFIA PONDERACION:50%
Revise pagina de bibliografia




OBJETIVO N° 4: Herramientas Multimedia para Creacién de Web Site. Flash 4
ACTIVIDAD DEL ACTIVIDAD DEL .

CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNO EVALUACION
1. Conceptos Basicos de Flash. 12 v Exposicion del v’ Intervenciones de ,

P profesor los alumnos. v Formativa
2. Dibujo y Pintura. 12 v Sumativa

. : v' Ejercicios

12 J
3. Trabajo con Objetos. v’ Participacion de los Individuales  por
4. Uso de Tipos. 13 alumnos. parte de los
) Alumnos.
5. Uso de Ilustraciones Importadas. 13
6. Uso de Capas. 13 v’ Realizar ejercicios
. en clases.
7. Uso de Simbolos e Instancias. 14
8. Creacion de Animaciones. 14 ) )
v Asignaciones
9. Creacion de Peliculas interactivas. 15 Periddicas.
10. Creacion de Formularios vy )
, 15 Interrogatorios  a
Menus Emergentes. v
los alumnos.

11. Adicién de Sonidos. 16
12. Publicacién y Exportacion. 16

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

Material Didactico, Computadoras

VALOR DE LA
EVALUACION

PESO: 30%

BIBLIOGRAFIA
Revise pagina de bibliografia

PONDERACION:50%
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